PENGARUH BERMAIN KARTU KATA BERGAMBAR AUGMENTED REALITY UNTUK MENINGKATKAN PERKEMBANGAN KOGNITIF ANAK USIA 4-5 TAHUN

(Penelitian Kuantitatif Yang Menggunakan Single Subjek Research Dilakukan Pada Anak

Usia 4-5 tahun di Kabupaten Cirebon) by Lela Safitri, -
 
Lela Safitri, 2021  
PENGARUH BERMAIN KARTU KATA BERGAMBAR AUGMENTED REALITY UNTUK MENINGKATKAN 
PERKEMBANGAN KOGNITIF ANAK USIA 4-5 TAHUN 
Universitas Pendidikan Indonesia Ι repository.upi.edu Ι perpustakaan.upi.edu 
 
 
PENGARUH BERMAIN KARTU KATA BERGAMBAR AUGMENTED REALITY 
UNTUK MENINGKATKAN PERKEMBANGAN KOGNITIF ANAK USIA 4-5 
TAHUN 
(Penelitian Kuantitatif Yang Menggunakan Single Subjek Research Dilakukan Pada Anak 
Usia 4-5 tahun di Kabupaten Cirebon) 
 
SKRIPSI 
Diajukan untuk Memenuhi Sebagian Syarat untuk Memperoleh gelar Sarjana Pendidikan 












PROGRAM STUDI  
PENDIDIKAN GURU PENDIDIKAN ANAK USIA DINI  
UNIVERSITAS PENDIDIKAN INDONESIA 
KAMPUS PURWAKARTA  




Lela Safitri, 2021  
PENGARUH BERMAIN KARTU KATA BERGAMBAR AUGMENTED REALITY UNTUK MENINGKATKAN 
PERKEMBANGAN KOGNITIF ANAK USIA 4-5 TAHUN 




LEMBAR HAK CIPTA 
PENGARUH BERMAIN KARTU KATA BERGAMBAR AUGMENTED REALITY 









Sebuah skripsi yang diajukan untuk memenuhi salah satu syarat memperoleh gelar Sarjana 
Pendidikan pada Fakultas Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini 
 
 
© Lela Safitri 2021 






Hak Cipta dilindungi undang-undang. 
Skripsi ini tidak boleh diperbanyak seluruhya atau sebagian,  
dengan dicetak ulang, difoto kopi, atau cara lainnya tanpa ijin dari penulis. 
i 
 
Lela Safitri, 2021  
PENGARUH BERMAIN KARTU KATA BERGAMBAR AUGMENTED REALITY UNTUK 
MENINGKATKAN PERKEMBANGAN KOGNITIF ANAK USIA 4-5 TAHUN 





PENGARUH BERMAIN KARTU KATA BERGAMBAR AUGMENTED 
REALITY UNTUK MENINGKATKAN PERKEMBANGAN KOGNITIF 
ANAK USIA 4-5 TAHUN 
 (Penelitian Kuantitatif Yang Menggunakan Single Subjek Research Dilakukan 
Pada Anak Usia 4-5 tahun di Kabupaten Cirebon) 
 
Disetujui dan disahkan oleh dosen Pembimbing 
Dosen Pembimbing I 
 
Drs. H. Nahrowi Adjie, M.Pd 
NIP. 19580604 198203 1 003 
 
Dosen Pembimbing II 
 
Dr. Finita Dewi, S.S., M.A 
NIP. 19750820 200502 2 006 
 
Mengetahui, 
Ketua Program PGPAUD S-1 
UPI Kampus Purwakarta 
 
Dr. Suci Utami Putri., M. Pd 





Lela Safitri, 2021  
PENGARUH BERMAIN KARTU KATA BERGAMBAR AUGMENTED REALITY UNTUK 
MENINGKATKAN PERKEMBANGAN KOGNITIF ANAK USIA 4-5 TAHUN 
Universitas Pendidikan Indonesia Ι repository.upi.edu Ι perpustakaan.upi.edu 
 
LEMBAR PERNYATAAN  
 Dengan ini saya menyatakan bahwa skripsi dengan judul "Pengaruh 
Bermain Kartu Kata Bergambar Augmented Reality Untuk Meningkatkan 
Perkembangan Kognitif Anak Usia 4-5 Tahun” ini beserta seluruh isinya adalah 
benar-benar karya saya sendiri. Saya tidak melakukan penjiplakan atau pengutipan 
dengan cara-cara yang tidak sesuai dengan etika ilmu yang berlaku dalam 
masyarakat keilmuan. Atas pernyataan ini, saya siap menanggung risiko/sanksi 
apabila di kemudian hari ditemukan adanya pelanggaran etika keilmuan atau ada 






 Purwakarta, 18 Agustus 2021 




  Lela Safitri 












Lela Safitri, 2021  
PENGARUH BERMAIN KARTU KATA BERGAMBAR AUGMENTED REALITY UNTUK 
MENINGKATKAN PERKEMBANGAN KOGNITIF ANAK USIA 4-5 TAHUN 
Universitas Pendidikan Indonesia Ι repository.upi.edu Ι perpustakaan.upi.edu 
 
 
UCAPAN TERIMA KASIH 
 Bismillahirahmannirahim  
Segala puji bagi Allah SWT tuhan Semesta Alam yang telah melimpahkan 
Rahmat dan karunia-Nya serta kerberkahan-Nya sehingga penulis dapat 
menyelesaikan penyusunan skripsi dengan baik-baik pada waktunya dengan judul 
“PENGARUH BERMAIN KARTU KATA BERGAMBAR AUGMENTED 
REALITY UNTUK MENINGKATKAN PERKEMBANGAN KOGNITIF 
ANAK USIA 4-5 TAHUN” di salah satu desa yang ada di kabupaten Cirebon. 
Skripsi merupakan syarat akademis untuk memperoleh gelar sarjana di Program 
Studi Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini (PGPAUD) Universitas 
Pendidikan Indonesia Kampus Daerah Purwakarta. 
Penulisan serta penyelesaian skripsi ini tidak terlepas dari pihak yang dalam 
memberikan bimbingan, dorongan, dukungan, serta bantuan kepada penulis. Oleh 
karena itu penulis mengucapkan rasa terimakasih yang sebesar-besarnya kepada: 
1. Prof. Turmudi, M.Ed, M.SC, Ph.D., selaku Direktur Universitas Pendidikan 
Indonesia Kampus Purwakarta 
2. Dr. Idat Muqodas, M.Pd. sekalu Wakil direktur Universitas Pendidikan 
Indonesia Kampus Purwakarta. 
3. Dr. Suci Utami Putri, M.Pd. selaku Ketua Program Studi Pendidikan Guru 
Pendidikan Anak Usia Dini Universitas Pendidikan Indonesia Kampus 
Purwakarta 
4. Drs. H. Nahrowi Adjie, M.Pd selaku Dosen Pembimbing I serta Dr. Finita 
Dewi, S.S., M.A. selaku dosen pembimbing II yang telah meluangkan 
waktunya untuk membimbing penulis dengan sabar dan teliti dalam 
penyusunan dan penulisan skripsi. 
5. Seluruh Tenaga Pendidik dan Tenaga Kependidikan Universitas Pendidikan 
Indonesia Kampus Purwakarta, yang telah tulus mendidik dan membimbing 




Lela Safitri, 2021  
PENGARUH BERMAIN KARTU KATA BERGAMBAR AUGMENTED REALITY UNTUK 
MENINGKATKAN PERKEMBANGAN KOGNITIF ANAK USIA 4-5 TAHUN 
Universitas Pendidikan Indonesia Ι repository.upi.edu Ι perpustakaan.upi.edu 
 
6. Ayahanda tercinta Bapak Junari dan Ibunda tercinta Ibu suweni yang selama 
ini telah memberikan do’a-do’a terbaik untuk putrinya, memberikan kasih 
sayang, perhatian, motivasi, dukungan serta segala-galanya diberikan 
kepada anaknya demi kemudahan, kelancaran dan kesuksesan penulis 
dalam menyelesaikan skripsi ini 
7. Anak-anak yang telah bersedia membantu dalam penelitian ini dengan 
inisial mereka yaitu DGF, AK dan RPF, serta tidak lupa untuk para 
orangtuanya yang telah mendukung dan meluangkan waktunya untuk 
peneliti menyelesaikan penelitian ini 
8. Keluarga besar penulis baik dari keluarga ibu maupun keluarga bapak yang 
tidak dapat disebutkan satu persatu yang selalu memberikan dukungan serta 
mendo’akan penulis sehingga dapat menyelesaikan skripsi dengan baik 
9. Sahabat Til Jannah Nurhayanti,  yang selalu menyemangati dan mendoakan 
peneliti untuk menyelesaikan skripsi ini  
10. Dika Yuniar patner terbaik yang selalu peduli ke saya, terutama dalam 
menyelesaikan skripsi ini 
11. Tia Nadillah, Annisa Mutiara R, selaku patner yang selalu memberikan 
solusi, motivasi dan semangat 
12. Farecha Nur A, selaku patner skripsi yang selalu memberikan motivasi dan 
semangat untuk menyelesaikan skripsi 
13. Fatma, Ririn, Helen, Raju, Heni, yang selalu memberi dukungan dan 
semangat untuk menyelesaikan skripsi ini 
14. Siti Fikriyah Saputri, yang selalu memberikan dukungan dan semangat 
untuk menyelsaikan skripsi 
15. Mochamad Gustiana Alwahidin, yang selalu memberikan motivasi dan 
dukungan dalam proses menyelsaikan skripsi  
16. Teman-teman kelas PGPAUD B yang selalu memberikan dukungan dan 
menjadi teman seperjuangan  
17. Seluruh Mahasiswa PGPAUD angkatan 2017 yang berjuang bersama untuk 




Lela Safitri, 2021  
PENGARUH BERMAIN KARTU KATA BERGAMBAR AUGMENTED REALITY UNTUK 
MENINGKATKAN PERKEMBANGAN KOGNITIF ANAK USIA 4-5 TAHUN 
Universitas Pendidikan Indonesia Ι repository.upi.edu Ι perpustakaan.upi.edu 
 
18. Seluruh keluarga dan sahabat-sahabat penulis yang tidak bisa disebutkan 
satu-satu penulis ucapkan terimakasih atas dukungan, motivasi dan 
keceriaan dalam menyelesaikan penelitian ini. 
 
 Semoga Allah SWT memberikan balasan yang terbaik untuk yang 
sudah memberikan dukungan, motivasi, dan do’a. Aamiin. 
 
 
     Purwakarta, 18 Agustus 2021 























Lela Safitri, 2021  
PENGARUH BERMAIN KARTU KATA BERGAMBAR AUGMENTED REALITY UNTUK 
MENINGKATKAN PERKEMBANGAN KOGNITIF ANAK USIA 4-5 TAHUN 
Universitas Pendidikan Indonesia Ι repository.upi.edu Ι perpustakaan.upi.edu 
 
PENGARUH BERMAIN KARTU KATA BERGAMBAR AUGMENTED REALITY 
UNTUK MENINGKATKAN PERKEMBANGAN KOGNITIF ANAK USIA 4-5 
TAHUN 
(Penelitian Kuantitatif Yang Menggunakan Single Subjek Research Dilakukan Pada Anak 






Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui Pengaruh Bermain Kartu Kata Bergambar 
Augmented Reality Untuk Meningkatkan Perkembangan Kognitif Anak Usia 4-5 Tahun. 
Menggunakan media Augmented Reality di salah satu di Kabupaten Cirebon. Metode 
penelitian ini menggunakan Single Subject Research dengan desain A-B-A. Penelitian 
dilaksanakan dengan tahapan yaitu Baseline 1, Interevensi, dan Baseline 2. Subjek dan 
sumber data data pada penelitian ini adalah anak dengan rentang usia 4-5 tahun. Teknik 
pengambilan data dalam penelitian ini menggunakan Test, dan Obervasi. Teknik analisis 
data yang digunakan adalah statistik deskriptif yang disajikan dalam bentuk perhitungan 
persentase (%) dan grafik. Hasil penelitian ini Sebelum penerapan media kartu kata 
bergambar perkembangan kognitif masih berkembang sesuai baik dengan klasifikasi 
sedang dan setelah penerapan media kartu kata bergambar perkembangan kognitif 
berkembang sesuai harapan dengan klasifikasi tinggi serta mengalami perkembangan yang 
signifikan. Ini menunjukan bahwa menggunakan media kartu kata bergambar Augmented 
Reality dapat meningkatkan perkembangan kognitif pada anak usia dini. 
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THE EFFECT OF PLAYING AUGMENTED REALITY PICTURE WORD 
CARDS TO INCREASE COGNITIVE DEVELOPMENT CHILDREN AGED 4-5 
YEARS 
(Quantitative Research Using Single Research Subjects Was Conducted on Children aged 






This study aims to determine the Effect of Playing Augmented Reality Picture Word Cards 
to Improve Cognitive Development of Children Age 4-5 Years. Using Augmented Reality 
media in one in Cirebon Regency. This research method uses Single Subject Research with 
A-B-A design. The research was carried out in stages, namely Baseline 1, Intervention, and 
Baseline 2. The subjects and sources of data in this study were children with an age range 
of 4-5 years. Data collection techniques in this study using Test, and Observation. The data 
analysis technique used is descriptive statistics presented in the form of percentage 
calculations (%) and graphs. The results of this study Before the application of the 
illustrated word card media, cognitive development was still developing according to the 
moderate classification and after the application of the illustrated word card media 
cognitive development developed as expected with a high classification and experienced 
significant development. This shows that using Augmented Reality picture word cards can 
improve cognitive development in early childhood. 
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